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タイムテーブル 
1.  13:00-14:00 

–  アイスブレーク 
–  インプットセミナー 

2.  14:00-15:00 テーマ１アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

3.  15:00-16:00 テーマ２アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

4.  16:00-17:00 テーマ１＆２アイデアソン フェーズ２ 
–  ハイライト法 
–  チーム編成 
–  アイデアブラッシュアップ 

5.  17:00-18:00 
–  チームプレゼン 
–  表彰 
–  ランプセッション（懇親会） 
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アイデアソン 
3	




多様な人々が 

課題 

に対して 

プロトタイプ 

を作る アイデア 

を考え 

アイデアソン 

ハッカソン 
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本日のお題 
1 
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6�

Enevo社の容量
センサーを思わず
使いたくなる、今
までにないサービ
スとは？ 



本日のお題 
2 
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8�

ああ、こんなところに
「都市OS（オペレー
ティングシステム）」
があったらいいのに、
とつい思ってしまう街
の課題とは？ 



タイムテーブル 
1.  13:00-14:00 

–  アイスブレーク 
–  インプットセミナー 

2.  14:00-15:00 テーマ１アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

3.  15:00-16:00 テーマ２アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

4.  16:00-17:00 テーマ１＆２アイデアソン フェーズ２ 
–  ハイライト法 
–  チーム編成 
–  アイデアブラッシュアップ 

5.  17:00-18:00 
–  チームプレゼン 
–  表彰 
–  ランプセッション（懇親会） 
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マンダラート 



センサー 



ホゲ11 

ホゲ12 ホゲ1 

ホゲ21 ホゲ1 

ホゲ22 ホゲ2 ホゲ2 センサー 



注意 
本日のアイデア
＝公共財 
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•  今日は、たくさんの人とアイデア
を出しあいます。 

•  ここで出されたアイデアは、「こ
の場にいた人の公共財として参加
者の誰もが利用できる」という前
提にしたいと思います。 

•  「他の人に使われては困る！」と
いう構想は、本日のアイデアソン
では心の中にしまっておいてくだ
さい。 
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本日のお題 
1 

98	




99�

Enevo社の容量
センサーを思わず
使いたくなる、今
までにないサービ
スとは？ 



作成時間 
10分 

100	




作成開始 
101�



作成中 
102�
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作成終了 
104�



105�

スピード 
ストーミング 
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① ペアで輪に 
② 5分間、ペアでブレスト 
③ 1分間、メモタイム 
④ 挨拶、外側が１つ移動（時計回り） 
～　計5セット 

マンダラートを片手に、ペアを組んで、アイデア出し 

2人で話す 

メモ 

交代 

× 5セット 



発表時間 
2～3分/人 
計5分 
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プレイズ 
ファースト 
(相手のアイデアの良い所に
光を当て、コメントする) 
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ブレスト 
開始 

109�



ブレスト中 
110�



ブレスト 
終了 
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アイデア 
スケッチ 
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あのアイデアは
面白かったな 

○○○○○○○○	
  
	
  
・・・・・・・・・・	
  
・・・・・・・・・・	
  
・・・・・	
  
	
  
	


アイデアを、 
少しだけ具体化 

アイデアスケッチ 

スピードストーミング
のメモを元に 
文章化します 

印象に残ったアイデア、取り組みたいアイデアを書く。 
他の人から聞いたアイデアでもＯＫ！ 

1人3枚@10分 



ヘッドライン化したアイデア（アイデアを一言で表現したもの）	


アイデアの詳細や補足説明、3つまで（絵や図でもOK）	


n  　	
  
	
  
n  　	
  
	
  
n  　	
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ヘッドライン化したアイデア（アイデアを一言で表現したもの）	


アイデアの詳細や補足説明、3つまで（絵や図でもOK）	


アイデアのヘッドライン化 

n  　	
  
	
  
n  　	
  
	
  
n  　	
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補足や詳細を３つまでに 
まとめる 

（絵や図でもOK） 



作成時間 
10分 
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作成開始 
117�



作成中 
118�



ヘッドライン化したアイデア（アイデアを一言で表現したもの）	


アイデアの詳細や補足説明、3つまで（絵や図でもOK）	


アイデアのヘッドライン化 

n  　	
  
	
  
n  　	
  
	
  
n  　	
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補足や詳細を３つまでに 
まとめる 

（絵や図でもOK） 



作成終了 
120�



タイムテーブル 
1.  13:00-14:00 

–  アイスブレーク 
–  インプットセミナー 

2.  14:00-15:00 テーマ１アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

3.  15:00-16:00 テーマ２アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

4.  16:00-17:00 テーマ１＆２アイデアソン フェーズ２ 
–  ハイライト法 
–  チーム編成 
–  アイデアブラッシュアップ 

5.  17:00-18:00 
–  チームプレゼン 
–  表彰 
–  ランプセッション（懇親会） 

121	




本日のお題 
2 

122	




123�

ああ、こんなところに
「都市OS（オペレー
ティングシステム）」
があったらいいのに、
とつい思ってしまう街
の課題とは？ 
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マンダラート 



街の課題、	
  
社会サー

ビス	




作成時間 
10分 
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作成開始 
127�



作成中 
128�



作成終了 
129�



130�

スピード 
ストーミング 



ブレスト 
開始 

131�



ブレスト中 
132�



ブレスト 
終了 

133�



134�

アイデア 
スケッチ 



作成時間 
10分 
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作成開始 
136�



作成中 
137�



ヘッドライン化したアイデア（アイデアを一言で表現したもの）	


アイデアの詳細や補足説明、3つまで（絵や図でもOK）	


アイデアのヘッドライン化 

n  　	
  
	
  
n  　	
  
	
  
n  　	
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補足や詳細を３つまでに 
まとめる 

（絵や図でもOK） 



作成終了 
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タイムテーブル 
1.  13:00-14:00 

–  アイスブレーク 
–  インプットセミナー 

2.  14:00-15:00 テーマ１アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

3.  15:00-16:00 テーマ２アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

4.  16:00-17:00 テーマ１＆２アイデアソン フェーズ２ 
–  ハイライト法 
–  チーム編成 
–  アイデアブラッシュアップ 

5.  17:00-18:00 
–  チームプレゼン 
–  表彰 
–  ランプセッション（懇親会） 
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ハイライト法 



テーブルを回る。☆を付ける。 
「面白い」または 
「広がる可能性がある」と感じるものに 

☆☆☆ 

☆☆ 

☆ 

☆☆☆ 

☆いくつでもＯＫ 
 
自分のスケッチにも 
客観的に見て付ける 
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☆の上位6個を貼り出す＋情熱枠 
発案者による紹介 
（全員でアイデアを聞きます） 

この後、チームに分かれます。 
どのアイデアに参加しようか
と、検討しながら聞いてくだ
さい。 

情熱枠！ 
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ハイライト
開始 

144�



ハイライト
中 

145�
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ハイライト 
終了 
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チーム 
ビルディング 
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1. これからやりたいテーマのと
ころに集まる 

 
2. メンバーどおしの自己紹介 
 
3. リーダとチーム名を決める 
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アイデア 
ブラッシュ 
アップ 
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チーム名と構成メンバー 
アイデアのタイトル 

何のために 

誰のために 

•  どんな利用シーンで？ 
•  どんな困りごとにこたえる？ 
•  どんな感動がある？ 
•  何を提供するのか？ 
•  具体的な内容は？ 
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•  どうやって実現するか？ 
•  どのように提供するか？（提供
チャンネルは？） 

•  どのような活動が必要か？ 
•  重要な活動はなにか？ 



タイムテーブル 
1.  13:00-14:00 

–  アイスブレーク 
–  インプットセミナー 

2.  14:00-15:00 テーマ１アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

3.  15:00-16:00 テーマ２アイデアソン フェーズ１ 
–  マンダラート 
–  スピードストーミンング 
–  アイデアスケッチ 

4.  16:00-17:00 テーマ１＆２アイデアソン フェーズ２ 
–  ハイライト法 
–  チーム編成 
–  アイデアブラッシュアップ 

5.  17:00-18:00 
–  チームプレゼン 
–  表彰 
–  ランプセッション（懇親会） 
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チーム 
プレゼン 



アイデアの特徴的なところ、面白いと思
うところ、を紹介してください。 
ロールプレイも可。 

1チーム2分以内 
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A. スマートプチ帰省 
B. ハッ過疎ン 
C. おうちレストラン 
D. ホンヤクタマゴ 
E. けろぴよのツイン予測 
F. オーダーメイド交通情報 
G. 都市OSで信号を制御する 
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表彰 
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A. スマートプチ帰省 
B. ハッ過疎ン 
C. おうちレストラン 
D. ホンヤクタマゴ 
E. けろぴよのツイン予測 
F. オーダーメイド交通情報 
G. 都市OSで信号を制御する 
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160�

ランプ 
セッション 



161�

2コイン 
パーティ 
＠ここで 



162�

お願い 



163�

撮影された写真を 
FBのBODIKペ
ージにアップし
てください! 


